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Cddigo da Prova

N Verifique se o Cédigo da Prova é o mesmo
P 1 2 X do seu cartdo de respostas.

TARDE J';l Duracdo da prova: 4 horas

TRANSCREVA, EM ESPAGCO DETERMINADO NO SEU CARTAO DE RESPOSTAS,
A FRASE ABAIXO PARA O EXAME GRAFOTECNICO:

”Poesia € voar fora da asa.” (Manoel de Barros) &

ATENCAO
Este caderno contém (cinquenta) questdes de multipla escolha, cada uma com 05 (cinco) alternativas
de resposta — A, B, C, D e E — e uma questao discursiva.

Verifique se este material estd em ordem. Caso contrario, notifique imediatamente o fiscal.
O tempo de duragao da prova inclui o preenchimento do cartdo de respostas e folha de resposta.

LEIA AS INSTRUCOES ABAIXO:

Siga, atentamente, as formas corretas de preenchimento do cartdo de respostas e da folha de respostas, conforme estabelecido nos
proprios.

Por motivo de seguranga:

e O candidato so6 podera retirar-se definitivamente da sala apds 1 (uma) hora do inicio efetivo da prova.

e  Somente faltando 1 (uma) hora para o término da prova, o candidato podera retirar-se levando o seu caderno de questdes.

e O candidato que optar por se retirar sem levar o seu caderno de questdes ndo podera copiar suas respostas por qualquer meio.

e Ao terminar a prova, o candidato devera se retirar imediatamente do local da prova, ndo sendo possivel nem mesmo a utilizagdo
dos banheiros e/ou bebedouros.

Candidato, ao terminar a prova, é de sua responsabilidade entregar ao fiscal o cartdo de respostas da Prova Objetiva assinado e a folha de
resposta desidentificada. Ndo se esqueca dos seus pertences.

Os trés ultimos candidatos deverdo permanecer na sala até que o Ultimo candidato entregue o cartdo de respostas e a folha de resposta.
O fiscal de sala ndo estd autorizado a alterar quaisquer dessas instrugdes. Em caso de duvida, solicite a presen¢a do coordenador local.

BOA PROVA!
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LINGUA PORTUGUESA

Leia o texto abaixo e responda ao que se pede.
Poema tirado de uma noticia de jornal

Jodo Gostoso era carregador de feira
livre e morava no morro da Babil6nia
num barracdo sem nimero

Uma noite ele chegou no bar Vinte de
Novembro

Bebeu

Cantou

Dangou

Depois se atirou na lagoa Rodrigo de
Freitas e morreu afogado.

Manuel Bandeira

Questdo 1

Dentre as caracteristicas presentes nas alternativas abaixo,
a alternativa em que elas NAO justificam o titulo do texto
é:

(A) a objetividade, a impessoalidade e a aparente
imparcialidade do eu lirico.

(B) a narragdo em 32 pessoa € neutra, contrastando a
linguagem poética.

(C) o personagem representa uma alegoria de muitos
brasileiros que vivem a margem da sociedade.

(D)o eu lirico, conturbado, revela a insatisfagdo do
personagem com sua vida, culminando no suicidio.

(E) parédia da linguagem jornalistica denunciando o
destino violento das pessoas simples.

Questao 2

Observe o periodo abaixo.

“Jodo Gostoso era carregador de feira livre e morava no
morro da Babil6nia num barracdo sem nimero”.

Pode-se afirmar que:

| —ha um periodo simples.

Il —hd um periodo composto por coordenagao.

Ill — “Gostoso” é um aposto enumerativo.

IV — ha, na segunda oragdo, adjunto adverbial de lugar.
V — “de feira livre” tem a fungdo de adjunto adnominal.

Estdo corretos apenas os itens:

(A) 11, 111, V.
(B) I, IV.
(C) 11, 1V, V.
(D)1, 111, V.
(E) 11, V.
Questao 3

No trecho “Depois se atirou na lagoa Rodrigo de Freitas e
morreu afogado.”, os termos em destaque, quanto aos
aspectos gramatical, sintatico e semantico, podem ser
analisados, respectivamente, da seguinte forma:

(A) verbo significativo/ verbo transitivo indireto/ objeto
indireto.

(B) verbo de agdo/verbo intransitivo/predicativo do
sujeito.

(C) verbo de ligagdo/verbo transitivo direto/objeto direto.
(D) verbo na voz passiva/ verbo de agdo/predicativo do
sujeito.

(E) verbo
adverbial.

pronominal/  verbo intransitivo/adjunto

Questdo 4

Em “Jodo morreu no doce contato das aguas placidas da
Lagoa.”, ocorre a seguinte figura de linguagem:

(A) Metafora.

(B) Sinestesia.
(C) Paradoxo.
(D) Metonimia.
(E) Antonomasia.
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Questao 5

A opgdo correta quanto a regéncia verbal é:

(A) Assiste-lhe o direito de solicitar as informagdes sobre a
empresa.

(B) Assisti o seu destempero junto ao ciclista, disse o
guarda ao motorista.

(C) Ndo Ihe conhego bem para entregar a encomenda em
confianga.

(D) O policial queria ajudar a ela, mas ndo havia
entendimento sobre a questdo.

(E) Explicava ao aluno de que ndo se atrasasse para a
prova.

RACIOCINIO LOGICO QUANTITATIVO

Questdo 6

Se jogarmos quatro dados de 6 faces simultaneamente, de
todas as combinagdes possiveis de resultado, em quantas
o quarto dado terd como resultado um 6?

(A) 1.296.
(B) 216.
(C) 120.
(D) 60

(E) 300

Questao 7

Em um grupo de 500 pessoas, 60% sdao mulheres e 40%
dessas mulheres sdo estudantes. Sabe-se também que 20%
dos homens do grupo sdo estudantes. Se for escolhida
uma pessoa desse grupo aleatoriamente, a probabilidade
de a pessoa ser estudante ou ser mulher é de:

(A) 24%.
(B) 19%.
(C) 32%.
(D) 68%.
(E) 60%.

Questao 8

Em uma progressdo aritmética, a soma do quarto termo
com o sétimo termo é 41. A soma dos primeiros dez
termos dessa progressao é:

(A) 205.
(B) 325.
(C) 242.
(D) 171.
(E) 282.

Questao 9

Em uma escola, os alunos tém trés opcdes de atividades
extracurriculares: arte, musica e esporte coletivo. Eles
devem participar de, pelo menos, uma atividade. Dos 110
estudantes na escola, 55 escolheram musica, 60
escolheram esporte e 40 escolheram arte. Se 35 alunos
escolheram exatamente duas atividades, o numero de
alunos que escolheu fazer as trés atividades foi:

A) 2.
)3

Q) s.

D) 6.

(
(B
(
(
(E) 7
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Questao 10

Marina é professora de Matematica e estd organizando
uma olimpiada com seus alunos. Durante a olimpiada, cada
aluno participante realizara duas provas. Ela precisard
corrigir as provas em 1 hora e meia para que o resultado
da olimpiada saia no hordrio programado. Considerando
que ela corrige 24 provas em uma hora, a quantidade
limite de alunos que poderdo participar da olimpiada se ela
tiver ajuda de um professor com o mesmo ritmo de
correcdo que ela, de forma que o resultado da olimpiada
ndo atrase, sera de:

LEGISLACAO EDUCACIONAL

Questdo 11

A formacdo inicial de professores é de responsabilidade
das universidades e teve mudangas importantes a partir da
Lei de Diretrizes e Bases n2 9394/96. Uma delas foi a
criagdo dos Institutos Superiores de Educagdo, que
deveriam ser centros formadores, disseminadores,
sistematizadores e produtores do conhecimento referente
ao processo de ensino, de aprendizagem e de educacgdo
escolar, com o objetivo de promover a formacdo geral dos
futuros professores de educagdo basica e, ainda, favorecer
o conhecimento e o dominio dos conteudos especificos
ensinados nas diversas etapas da educagdo basica e das
metodologias e tecnologias a eles associados, bem como
desenvolver habilidades para a condug¢do dos demais
aspectos inerentes ao trabalho coletivo da escola.

A outra mudanga, foi:

(A) a formagdo docente, exceto para a educagdo superior,
incluird pratica de ensino de, no minimo, seiscentas
horas.

(B) o ingresso de professores das redes publicas de
educacdo bdasica a cursos superiores de pedagogia e
licenciatura sera de livre acesso.

(C) os curriculos dos cursos de formacgdo de docentes terdo
por referéncia os programas pré-aprovados pelas
Universidades.

(D) a exigéncia da formagdo em cursos de nivel superior
para os professores atuarem na educacdo infantil e nas
séries iniciais do ensino fundamental.

(E) o MEC passa a se responsabilizar e promover a
formagdo inicial, a continuada e a capacitacdo dos
profissionais de magistério.

Questdo 12

A Lei n2 4.100, de 22 de outubro de 2003, que institui o
Sistema Municipal de Ensino do Municipio de Vila
Velha/ES, e disciplina seu funcionamento, expressa em seu
Capitulo 1, Da Educacdo Infantil e Do Ensino Fundamental,
no art. 29 que, na rede publica municipal, o atendimento
em creches deverad fazer-se, prioritariamente, a partir de:

(A) oito meses.

(B) doze meses.

(C) seis meses.

(D) quatorze meses.
(E) quatro meses.
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Questao 13

A mobilidade escolar ou a conhecida transferéncia é objeto
de regramento na LDB e em outros instrumentos
normativos do CNE e dos Conselhos de Educagdo Estaduais
e Municipais.

As mobilidades, de modo geral, ocorrem por necessidade
dos adultos responsdaveis pelo menor que ndo pode deixar
de ser atendido frente a uma escolha que ndo foi sua.
Nesse sentido, ndo ha como recusar matricula em algum
estabelecimento de ensino que favorega o deslocamento
do aluno transferido. Mas, acima dessas questdes
administrativas, ndo ha como recusar a continuidade dos
estudos iniciados em outra escola, de forma que o aluno
ndo se sinta despreparado para avangar em seu percurso
de aprendizagem ou que ndo se sinta retrocedendo em
conquistas ja efetivadas.

Em observagdes e acompanhamento de alguns estudos,
indicam que essa questdo tem sido descuidada gerando,
inimeras vezes, nos alunos transferidos, uma sensagdo de
abandono ou descaso.

Por tudo isso, ao tratar da mobilidade interséries e
interescolas ou sistemas e, pensando prioritariamente na
dimensdo pedagdgica que envolve o curriculo escolar e a
avaliacdo, a LDB estabeleceu no § 1° do art. 23 que:

(A) poderdo organizar-se classes, ou turmas, com alunos
de séries distintas, com niveis equivalentes de
adiantamento na matéria, para qualquer componente
curricular.

(B) a escola poderd reclassificar os alunos, inclusive
quando se tratar de transferéncias entre
estabelecimentos situados no Pais e no exterior, tendo
como base as normas curriculares gerais.

(C) o calendario escolar devera adequar-se as
peculiaridades locais, inclusive climaticas e econ6micas
a critério do respectivo sistema de ensino, sem com
isso reduzir o numero de horas letivas.

(D) nos estabelecimentos que adotam a progressao regular
por série, o regimento escolar pode admitir formas de
progressdo parcial, desde que preservada a sequéncia
do curriculo.

(E) a classificagdo em qualquer série ou etapa por
promogdo, para alunos que cursaram, com
aproveitamento, a série ou fase anterior, em qualquer
escola.

Questdo 14

A Lei n? 5.629, de 24 de junho de 2015, do Municipio de
Vila Velha, Estado do Espirito Santo, que Aprova o Plano
Municipal de Educagdo - PME e da outras providéncias,
apresenta como Meta 5: alfabetizar todas as criangas, no
maximo, até o final do 32 (terceiro) ano do Ensino
Fundamental.

Dentro da referida Meta, a Estratégia 5.6 diz que os alunos
que, ao final do 32 ano do Ensino Fundamental, ndo
estiverem alfabetizados:

(A) poderdo ser aprovados, apds avaliagdo.

(B) deverdo ser remanejados para outra turma.
(C) serdo readaptados na série subsequente.
(D) terdo direito a recuperagao paralela.

(E) ficardo retidos na série, apds avaliagdo.

Questao 15

De acordo com o Decreto n? 258, de 29 de dezembro de
2014, que estabelece critérios para implantagdo,
organizac¢do e funcionamento do projeto de educa¢do em
tempo integral e normatiza medidas a serem adotadas
pelas Unidades de Ensino, em seu artigo 39, estabelece
que a carga hordria diaria das Unidades Escolares
participantes do Projeto de Educagdao em Tempo Integral é
de, no minimo:

(A) 7 horas de efetivo trabalho escolar, perfazendo uma
carga horaria anual de, pelo menos, 1.407 (mil e
quatrocentos e sete) horas/aula.

(B) 8 horas de efetivo trabalho escolar, perfazendo uma
carga horaria anual de, pelo menos, 1.407 (mil e
quatrocentos e sete) horas/aula.

(C) 7 horas de efetivo trabalho escolar, perfazendo uma
carga horaria anual de, pelo menos, 1.200 (mil e
duzentos) horas/aula.

(D) 6 horas de efetivo trabalho escolar, perfazendo uma
carga horaria anual de, pelo menos, 1.305 (mil e
trezentos e cinco) horas/aula.

(E) 6 horas de efetivo trabalho escolar, perfazendo uma
carga horaria anual de, pelo menos, 1.407 (mil e
quatrocentos e sete) horas/aula.
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Questao 16

A legislagdo que regula o uso daInternet no Brasil por
meio da previsdo de principios, garantias, direitos e
deveres para quem usa a rede, é chamada:

(A) Lei estadual da internet.

(B) Comissdao Nacional da internet.
(C) Lei da Regulagdo Digital.

(D) Marco Civil da internet.

(E) Estatuto das Midias sociais.

Questao 17

O programa do MEC para educagdo a distancia, que visa
proporcionar formagdo continuada para o uso pedagdgico
das  diferentes  tecnologias da  informagdo e da
comunicacdo é denominado:

(A) Midias na Educacgéo.

(B) Educagdo Pedagodgica a distancia.
(C) Internet na sala de aula.

(D) Universidade aberta do Brasil.
(E) O Computador em sala de aula.

Questao 18

Ao alocar recursos, sob demanda, de um servidor e
armazenamento de dados em um Data Center remoto,
localizado em qualquer ponto do planeta, com acesso pela
internet, vocé estara utilizando o que chamamos de:

(A) On-Line.

(B) Real Time.

(C) FTP.

(D) Computacgdo na Nuvem.
(E) Computagdo Quantica.

Questao 19

Smartphones e tablets tém a sua disposicdo uma grande
quantidade de aplicativos para uso em educac¢do. Esses
aplicativos sdao chamados:

(A) 10s.
(B) Android.
(C) APPS.
(D) Linux.
(E) Blogs.

Questdo 20

Das ferramentas abaixo, aquela que é uma enciclopédia
baseada na web e escrita de maneira colaborativa
denomina-se:

(A) Enciclopédia Barsa.
(B) Google maps.

(C) Compédia.

(D) Googleplex.

(E) Wikipédia.
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Questao 21

O Relatério para a UNESCO da Comissdo Internacional
sobre Educagdo para o século XXI propde que a educagdo
deve organizar-se em torno de quatro aprendizagens
fundamentais que, ao longo de toda a vida, serdo de algum
modo para cada individuo, os pilares do conhecimento.
Considere as afirmativas sobre esses pilares do
conhecimento.

| - O Unico pilar que deve ser objeto de atengdo por parte
do ensino estruturado é “aprender a conhecer”.

| - Cada um dos quatros pilares deve ser objeto de igual
atencgdo por parte do ensino estruturado.

Il - Os quatro pilares propostos sdo independentes uns dos
outros, pois ndo hd relagdo entre os mesmos.

IV - Existem entre os quatro pilares multiplos pontos de
contato, de relacionamento e de permuta.

Estdo corretas, apenas, as seguintes afirmativas.

(A)lell
(B) lelll.
(C)lelv.
(D) Il e II.
(E) lle V.

Questdo 22

Em um debate sobre as relagbes entre processos de
aprendizagem e desenvolvimento, foi defendida, entre
outras, a seguinte posi¢ao:

E necessario esperar a crianga apresentar um nivel
de desenvolvimento particular para comecgar a
educacdo escolar.

Considerando a nog¢do de zona de desenvolvimento
proximal apresentada por Vygotsky, sobre esse
posicionamento é correto afirmar que:

(A) esta baseado na nogdo de zona de desenvolvimento
proximal que desconsidera as interagGes sociais no
desenvolvimento.

(B) ndo seria o mais produtivo, pois ndo existe relagdo
entre processos de aprendizagem, educagdo escolar e
desenvolvimento.

(C) ndo seria o mais produtivo, pois a exposi¢do a novas
aprendizagens pode funcionar como fator construtivo
do desenvolvimento.

(D) seria o mais produtivo, pois a educagdo escolar deve
ser considerada meio poderoso de reforco do
desenvolvimento.

(E) seria o mais produtivo, pois a exposicdo a novas
aprendizagens ndo é considerada um fator construtivo
de desenvolvimento.
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Questao 23

Segundo José Carlos Libaneo, utilizando como critério a
posicdo que adotam em relagdo aos condicionantes
sociopoliticos da escola, as tendéncias pedagégicas foram
classificadas em liberais e progressistas.

Considere as afirmativas sobre o papel da escola, a
atuacdo do professor e os conteddos de ensino na
tendéncia pedagdgica critico-social dos conteudos.

I- A atuacdo da escola consiste na preparagdo do aluno
para o mundo adulto e suas contradigdes, fornecendo-lhe
um instrumental, por meio de aquisi¢do de conteldos e da
socializagdo, para uma participagdo organizada e ativa na
democratizagdo da sociedade.

II- Os conteldos ndo devem ser apenas ensinados, ainda
que bem ensinados; é preciso que se liguem, de forma
indissociavel, a sua significacdo humana e social.

IlI- A forma de conceber os conteudos estabelece oposicao
entre cultura erudita e cultura popular ou espontanea,
numa relagdo de descontinuidade.

IV- O papel de mediagdo em torno da andlise dos
conteudos é exercido pelo professor sempre de forma néo-
diretiva, evitando a interven¢do pedagdgica.

Estdo corretos apenas os itens:

(A)lell
(B) lelll.
(©) lell.
(D)l e V.
(E) ll e IV.

Questao 24

As aprendizagens essenciais definidas na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) devem concorrer para assegurar
aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias
gerais, que consubstanciam, no ambito pedagdgico, os
direitos de aprendizagem e desenvolvimento.

Com relagdo as dez competéncias gerais, € correto afirmar
que sdo propostas para as seguintes etapas da Educagao
Basica:

(A) Anos Iniciais, Anos Finais e Ensino Fundamental.

(B) Anos Iniciais, Anos Finais e Ensino Médio.

(C) Educagao Infantil, Anos Iniciais e Ensino Médio.

(D) Educagao Infantil, Ensino Fundamental e Anos Finais.
(E) Educagdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio.

Questdo 25

Considere as seguintes afirmativas com relagdo as
metodologias ativas.

I- A funcdo do professor deve ser atuar como mediador
entre o conhecimento e os alunos, estimulando essa
interagdo e ajudando nas dificuldades.

11-O professor perde a sua fungdo e pode ser
substituido pela tecnologia ou perder sua razdo de existir.
IlI- A aprendizagem baseada em projetos e a aprendizagem
baseada em problemas sdo praticas de ensino-
aprendizagem comuns nas metodologias ativas.

IV- Nessas metodologias, o aprendizado esta centrado na
figura do professor.

Estdo corretos apenas os itens:

(A)lell
(B) lelll.
(©lelV.
(D)l e .
(E) i e IV.

Questao 26

A teoria das inteligéncias multiplas, elaborada pelo
cientista Howard Gardner, causou impacto nos meios
pedagogicos.

Considere as seguintes afirmativas a respeito da teoria das
inteligéncias multiplas.

I- O tipo de inteligéncia que deve ser mais valorizado é a
l6gica-matematica.

II- Ha outros tipos de inteligéncia, além da linguistica e da
I6gico-matemitica.

Ill- A inteligéncia ndo é Unica e ndo pode ser medida e
padronizada.

IV- As pessoas nascem com determinada quantidade de
inteligéncia que serve de limite para as diferentes
realizagdes.

Estdo corretas apenas as afirmativas:

(A)lell.
(B)lelll.
(©lelv.
(D) el
(E) Nelv.
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Questao 27

Uma professora realizou uma agdo avaliativa no inicio de
um processo de ensino e aprendizagem. Seu objetivo era
obter informagdes sobre os conhecimentos, aptidGes e
competéncias dos estudantes, visando a delimita¢do das
intervengBes mais adequadas.

A principal fungdo da avaliagdo que foi realizada
denomina-se:

(A) classificatdria.
(B) continua.

(C) diagnéstica.
(D) hierarquica.
(E) somativa.

Questao 28

De acordo com a legislagdo vigente, as escolas devem
desenvolver praticas inclusivas.

Considere as seguintes afirmativas com relagdo a
perspectiva da educagdo inclusiva no espago escolar.

I- A escola deve evitar o contato entre estudantes que ndo
apresentam deficiéncias e os que apresentam.

II- A escola deve promover o contato entre estudantes que
nao apresentam deficiéncia e os que apresentam, atuando
de forma a evitar situagdes que envolvam intimidagao
vexatoria.

Ill- O professor deve acompanhar, sem o auxilio de outros
profissionais, a aprendizagem dos estudantes com
deficiéncia, e altas habilidades/superdotacdo e transtornos
globais do desenvolvimento.

IV- A escola deve elaborar uma proposta pedagdgica que
atenda aos grupos e as necessidades individuais.

Estdo corretas, apenas, as afirmativas:

(A)lell
(B) lelll.
(©) el
(D) Il e IV.
(E) ll e IV.

Questdo 29

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais, o
Projeto Politico Pedagogico (PPP) é um dos meios de
viabilizar a escola democratica e de qualidade para todos.

Considere as seguintes afirmativas sobre o PPP.

I- deve contemplar a concepgdo sobre educagdo,
conhecimento, avaliagdo e mobilidade escolar.

II- deve ser construido somente por professores.

Ill- deve contemplar as bases norteadoras da organizagdo
do trabalho pedagdgico.

IV- ndo deve tratar do programa de formagdo continuada
dos profissionais da educagdo

Estdo corretas apenas as afirmativas:

(A)lell
(B) 1elll.
(C)lelv.
(D)l eI,
(E) lle V.

Questdo 30

A Nota técnica n24/2014 do MEC orienta quanto a
documentos comprobatdrios de alunos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidade/superdotag¢do no Censo Escolar.

Segundo essa nota técnica, cabe ao professor que atua no
Atendimento Escolar Especializado:

(A) elaborar o plano de Atendimento Educacional
Especializado.

(B) estabelecer como condigdo para a matricula a
apresentacdo de um diagndstico clinico.

(C) evitar contato com as familias e com os demais
profissionais de saude.

(D) garantir o atendimento somente a partir do acesso da
escola ao diagndstico clinico.

(E) realizar estudo de caso somente se houver a
apresentacdo de laudo médico do aluno.
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Questao 31

De acordo com a Free Software Foundation, a definicao de
software livre apresenta os critérios utilizados para definir
se um programa de computador se qualifica como
software livre ou ndo. Esta definicdo estd baseada em um
numero de caracteristicas essenciais que a licenga do
programa deve ter.

Dentre elas:

(A) ser executado somente no seu formato padronizado.

(B) ter seu cddigo-fonte acessivel somente a tecndlogos
credenciados.

(C) ter seu funcionamento estudado por instituigdes
qualificadas.

(D) ser distribuido gratuitamente, de forma ndo-comercial.

(E) ter copias compartilhadas através de contrato de
permissao de uso.

Questao 32

Fundada em 1985 por Richard Stallman, considerado o pai
do Software Livre, a Free Software Fundation (FSF) é uma
organizagao que leva adiante os principios de Stallman, que
sempre foi contra softwares proprietarios.

Também é de autoria dele o projeto GNU que, junto do
Kernel desenvolvido por Torvalds, formaria mais tarde o
sistema operacional:

(A) Ubuntu.
(B) Linux.

(C) Unix.

(D) MAC OS.
(E) Windows.

Questao 33

Para o Prof. José Armando Valente, o professor precisa
conhecer as diferentes modalidades de uso da Informatica
na Educagdo e entender os recursos que elas oferecem
para a construcdo de conhecimento.

No caso de busca e acesso a informagdo na Internet, essa
informagdo ndo deve ser utilizada sem antes ser criticada e
discutida.

O autor diz que essa visdo critica, em geral, ndo tem sido
exigida nas atividades de uso da Informatica e ela ndo pode
ser feita pelo computador.

Essa reflexdo critica cabe ao:

(A) aluno.

(B) professor de Informatica.
(C) gestor escolar.

(D) coordenador pedagadgico.
(E) professor.

Questao 34

Os Mapas Conceituais, normalmente, tém uma
organizacdo hierarquica e, muitas vezes, incluem setas.
Mas ndao devem ser confundidos com organogramas ou
diagramas de fluxo, pois ndo implicam sequéncia,
temporalidade ou direcionalidade, nem hierarquias
organizacionais ou de poder.

Mapas conceituais sdo diagramas de significados, de
relagBes significativas; de hierarquias conceituais, se for o
caso. Ou seja, sdo estruturas graficas que ajudam a
organizar ideias, conceitos e informag¢ées de modo
esquematizado.

Isso também os diferencia das redes semanticas que nao
necessariamente se organizam por niveis hierarquicos, e
ndo obrigatoriamente incluem apenas conceitos. (Marco
Moreira, in: Mapas Conceituais e Aprendizagem
Significativa. Adaptagdo)

Nesse sentido, os Mapas Conceituais ndo buscam
classificar conceitos, mas sim:

(A) relaciona-los e hierarquiza-los.
(B) gera-los e ressignifica-los.

(C) apreendé-los e divulgé-los.

(D) organiza-los e realoca-los.

(E) lista-los e rearruma-los.

Questao 35

O psicélogo americano Ausubel propde que a base do
processo de aprendizagem do individuo ¢é o
relacionamento entre aquilo que ele ja sabe, que sdo seus
conhecimentos prévios e que ja estdo incorporados a sua
estrutura cognitiva, com as novas informacgGes advindas de
seus estudos, sua atuagdo cientifica, social, pessoal,
educacional, social etc., gerando significado.

Ao confrontar as novas informag¢des com aquilo que ja
sabe, novos significados sdo gerados, assim como novas
compreensdes, resultando no aprendizado. Ausubel
aponta, ainda, que a aprendizagem que ocorre sem a
atribuicdo de significados pessoais e advindos da trajetéria
do sujeito é uma aprendizagem mecanica e ndo
significativa.

(Paula Gobato, in: Aprendizagem significativa e mapas conceituais.
Adaptado)

Neste sentido, os organizadores graficos, em especial os
mapas conceituais, auxiliam na organiza¢gdo do
pensamento, no cruzamento de conhecimentos prévios e
novos, e as conexdes estabelecidas entre si, possibilitando:

2

o aperfeicoamento de habilidades.
B) a distribuicdo dos conteudos.

a aprendizagem ativa do aluno.

o0 exercicio da repeticado.

E) a interagdo entre objetos.

P S
o O
—~— —
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Questao 36

Para que o ensino da robdtica seja de fato um diferencial
na aprendizagem do aluno, a escola tem que ter objetivos
muito claros do que quer com o uso da tecnologia no
ambiente escolar.

O gestor deve entender o que é a robdtica e pesquisar que
tipo de recursos pode adquirir. Muitas vezes a tecnologia é
vista como um otimizador do tempo, mas é necessdrio
pensar em uma carga hordria que seja suficiente para o
aluno construir e refletir.

(Educador e Pesquisador Flavio Rodrigues Campos, in: O que é a robética
educacional e quais sdo os ganhos para o aprendizado. Adaptado)

Para o pesquisador, a tecnologia ndo pode ser uma
ferramenta para fazer o aluno aprender mais rdpido; ela
serve para dar:

(A) acessibilidade, respostas certas e ensinar a pesquisar.
(B) fundamentagao, eficiéncia e facilitar a comunicagao.
(C) autonomia, emancipacdo e estimular a criatividade.

(D) cidadania ativa, recursos variados e trocar experiéncias.
(E) conscientizagdo, otimizagdo e compartilhar saberes.

Questao 37

No inicio dos anos 1960, a ideia de ter um computador
pessoal a um preco acessivel ndo passava de ficgdo
cientifica. Foi quando o matematico americano Seymour
Papert sugeriu que os computadores fossem utilizados
como ferramenta para potencializar a aprendizagem e a
criatividade das criangas.

Para o matematico, também um dos fundadores do
Laboratdrio de Inteligéncia Artificial do MIT, a maquina é
capaz de mudar a forma de aprender das criangas,
considerando que ela se da por meio da criacdo, reflexdo e
depuragdo das ideias.

Influenciado pelas ideias de Jean Piaget, com quem
trabalhou na Universidade de Genebra, Papert
desenvolveu nos anos seguintes, como professor do
Massachusetts Institute of Technology (MIT), o:

(A) construcionismo.

(B) sdcio-interacionismo.
(C) tecnologismo.

(D) construtivismo.

(E) comportamentalismo.

Questdo 38

Além de aplicar, na pratica, algumas disciplinas tedricas
estudadas em sala de aula, a robdtica educacional estimula
o espirito investigativo do aluno, de forma que encontre
desafios e as devidas solugdes para eles. E, ainda,
desenvolve o trabalho em equipe, o planejamento, a
cooperacgao, o didlogo, a pesquisa e a tomada de decisGes.
E o que torna a robdtica ainda mais eficiente e
contextualizada, é o fato de representar um aprendizado:

(A) académico.

(B) filosdfico.

(C) multiplicador.
(D) contemporaneo.
(E) multidisciplinar.

Questao 39

Pela primeira vez na Histdria, o grupo de alunos das
escolas de ensino basico é completamente formado por
uma geracdo nativa digital. Eles ndo conhecem o mundo
sem computadores, celulares e outros dispositivos
conectados. Eles veem seus pais recorrendo
as tecnologias para solucionar as demandas do dia a dia e
também a utilizam para entretenimento. Nesse contexto,
os jogos digitais tém um destaque muito grande. Eles
conseguem engajar as criangas, que sdo capazes de ficar
horas diante dessas telas.

Usando os principios da gamificacdo, muitas dessas
ferramentas propdem desafios de dificuldade progressiva,
fazendo com que o jogador mobilize uma série de recursos
cognitivos para vencé-los.

(https://gutennews.com.br/)

Alguns desses jogos também podem ser utilizados como
ferramentas de aprendizagem.
Tendo o professor como incentivador e gerenciador desse
processo, os jogos digitais se tornam aliados importantes
para engajar alunos, tais como:

(A) ensinar a digitar velozmente e ampliar a visdo
periférica.

(B) estimular o raciocinio légico e facilitar a socializagdo.

(C) modelar habilidades e ampliar o vocabulario especifico.

(D) influenciar nos resultados e preparar para a
competicdo.

(E) transmitir a ideia de previsibilidade e ajudar a superar
medos.
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Questao 40

Os jogos sempre estiveram na vida das pessoas e em sala
de aula, porém, com o avanco da tecnologia as formas de
aprendizagem utilizando estes elementos se
transformaram. Os antigos jogos de tabuleiro ou cartas
foram substituidos pelos digitais e, consequentemente,
pelos jogos de videogame e computador.
(https://gutennews.com.br/)

O poder dos jogos no ambiente educacional pode ser
grande, e normalmente envolve quatro pontos principais,
que influenciam na aprendizagem, que sdo:

(A) capacidade de comunicar, de trabalhar com os outros,
de gerenciar grupos e de resolver conflitos.

(B) dedicagcdo elevada, foco nas diferentes atividades,
espirito de lideranga e honestidade em todas as etapas.

(C) adaptacdo ao ambiente, assimilacdo de ideias novas,
aceitacdo da divergéncia e organizagdo das
convergéncias.

(D) desafios de varios niveis, compreensdo de narrativas,
personalizagdo e recompensa em desenvolver
habilidades.

(E) autonomia para aprender, cooperagdo mutua, senso
critico e respeito as discordancias competitivas.

Questao 41

A linguagem informatica tem ultrapassado cada vez mais
as barreiras dos especialistas e alcancado um grande
nimero de pessoas. Em todos os espagos estdao presentes
as linguagens computacionais: em supermercados, caixas
eletronicos, servigos de atendimento ao cliente, lojas de
entretenimento etc., ou seja, percebe-se que o acesso a
essas linguagens “digitais” tem sido cada vez mais comum
entre os sujeitos, o que gera mudangas culturais
profundas. Nesse contexto surgiu uma nova cultura, que
pode ser definida dessa maneira, porque possui:

(A) fundamentos socioculturais demarcados pelo meio
académico.

(B) documentagdo evolutiva dos processos de criagdo e
manutengao.

(C) base processual das tradigdes e valores intelectuais,
morais e espirituais.

(D) padrdes socialmente transmitidos e compartilhados de
comportamentos.

(E) estruturas sociais ligadas a criacdo e difusdo do
conhecimento.

Questdo 42

O uso de jogos e outras estratégias alternativas na escola
ainda recebe muita resisténcia por parte dos professores,
por varios motivos: desde a inseguranga em lidar com as
tecnologias, por serem de uma geragdo que tem pouca
intimidade com recursos tecnoldgicos, até a total
tecnofobia. (http://www.nutes.ufrj.br )

Propostas que utilizam jogos quase sempre sdo mal vistas
por muitos professores, por considerarem que 0s jogos
oferecem apenas:

(A) entretenimento.
(B) competéncias.
(C) autonomia.
(
(

D) socializagdo.
E) habilidades.

Questao 43

Para Squire, os “Jogos ndao sdo apenas uma ferramenta
para se ensinar as mesmas coisas de uma nova maneira,
mas sim catalisadores que mobilizam os conhecimentos
dos alunos, e os encorajam a pensar sistemicamente suas
interagées com o mundo.”

Assim, entende-se que o0s jogos digitais possuem um
potencial realmente

modificador sobre as abordagens utilizadas no processo
educacional, favorecendo o desenvolvimento de uma visdo
de mundo:

(A) competitiva, que traz uma concepcdo de sucesso para a
vida.

(B) mais complexa, porque articula saberes de diferentes
areas.

(C) menos segura, porque baseada na transitoriedade
contemporanea.

(D) visionaria, porque trabalha com representacdes
simbdlicas.

(E) realista, uma vez que mostra os acontecimentos em
tempo real.
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Questao 44

Para o Prof. José Marcos Couto, o grande paradigma do
modelo educacional 4.0 esta na ideia de que a escola
necessita preparar os seus alunos para um contexto social
e, especialmente, do mundo do trabalho, em que a
informacgdo é facilmente acessivel, os sistemas cotidianos
sdo automatizados, hd uma exigéncia constante para a
inovagdo e as habilidades e conhecimentos ndo sdo
estanques. E a era da internet das coisas, em velocidade de
conexao 5G.

O termo 4.0 - estabelecido com a consolidagdo da rede
mundial de computadores nas relagdes de trabalho - faz
referéncia:

(A) a quarta geracgdo ciber- tecno-eletronica.

(B) ao quarto elemento proposto para explicar a natureza.
(C) a “Quarta Revolugdo Industrial”.

(D) ao quarto temperamento do ser humano.

(E) ao quarto pilar da Educagdo para o Século XXI.

Questao 45

Pensar na perspectiva de uma gestdo 4.0, é ter em mente
o desenvolvimento de processos que permearao
diferentes espagos da escola, com acgdes em frentes
variadas.

Segundo o Prof. José Marcos Couto Junior, pelo menos trés
pilares sdo importantes nesta composi¢do: a divulgacdo
nas redes, o fomento de praticas docentes que envolvam
ferramentas tecnoldgicas e:

(A) a preparagdo dos alunos para um futuro incerto em
que novas profissGes surgirdo.

(B) o intercdmbio regular com professores e alunos de
outras instituicdes brasileiras ou nao.

(C) a criagdo de projetos de cunho social que envolvam a
comunidade escolar e outras escolas.

(D)o estimulo a aprendizagem atualizada no que diz
respeito as Linguas Estrangeiras.

(E) o incentivo do protagonismo dos alunos para que
inovem por meio da tecnologia.

Questdo 46

O estimulo as praticas pedagdgicas que dialoguem com
ferramentas tecnoldgicas é o elemento central do processo
educacional 4.0. Isto porque, ao mesmo tempo em que
preparam os alunos para o contexto digital, elas
configuram-se como um pilar que garante a aprendizagem
dos discentes. (José Marcos Couto Junior, in: Ainda somos
os mesmos? A linguagem digital na gestdo em tempos de
Educacdo 4.0. Adaptado)

E nesta acdo que o professor tem a oportunidade de
ensinar aos estudantes a diferencga entre:

(A) conceito e contetldo.

(B) habilidade e competéncia.

(C) ética e moral.

(D) formagdo e constituigdo.

(E) informagdo e conhecimento.

Questao 47

Um dos principais estimulos sobre a informatica para
pessoas com deficiéncia é a possibilidade de maior
interacdo social. Existem programas que se adaptam a
deficiéncia de cada aluno, como a lupa para pessoas com
deficiéncia visual, a adapta¢cdo do mouse para deficiéncia
motora, entre outros.

Um computador e um software podem se tornar o meio
através do qual um alunocom deficiéncia auditiva
estabelece sua comunicagdo com o mundo. Da mesma
forma, pode ser o guia para o aluno com dificuldades
visuais.

Algumas escolas ja contam com tecnologias assistivas,
materiais didaticos e pedagdgicos especiais, softwares
educacionais que sdo usados na perspectiva de motivar e
valorizar o saber desses alunos, que acabam sendo
segregados, sem o devido atendimento e sem a
possibilidade de se desenvolverem, apesar de suas
limitagdes.

Segundo Schirmer, a Tecnologia Assistiva € uma expressao
utilizada para identificar todo o arsenal de recursos e
servicos que contribuem para proporcionar ou ampliar
habilidades funcionais de pessoas com deficiéncias e,
consequentemente, promover:

(A)socializagdo e ludicidade.

(B)movimento e execugdo.

(C)autonomia e inclusdo.

(D)cooperagdo e solidariedade.

(E) estrutura e realizagdo.
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Questdo 48

A relevancia pedagégica do uso de ambientes virtuais
passa, hecessariamente, pela compreensdo das
possibilidades de cada ferramenta dos ambientes.

A definicdo do nivel de abertura de um AVA, precisa levar

em consideragdo aspectos relativos a promogdo da

autonomia do estudante, procurando-se dimensionar as

atividades como estruturas que ndo reduzam as

possibilidades de interagdo.

A constituicdo de grupos e o uso do AVA deve procurar

garantir, entre os alunos:

(A)o incentivo ao desenvolvimento e o desempenho
pessoal de cada um.

(B)a manutengdo da ordem na classe e o cuidado com os
materiais.

(C)o compromisso com o alcance de metas e objetivos
planejados.

(D)a igualdade de participacdo e a cooperagdo mutua na
realizagdo das tarefas.

(E)a conscientizagdo sobre as regras conhecidas como
‘netiquetas’.

Questao 49

A Inteligéncia Artificial ndo esta presente apenas nos
filmes, centros de pesquisas ou empresas de tecnologia,
mas em nosso cotidiano, a nossa porta.

Os estudos e aplicagdes de IA visam aprimorar a
computagdo cognitiva, por meio do desenvolvimento de
algoritmos que permitam as maquinas adquirirem
capacidades antes apenas atribuidas a seres humanos, tais
como, a resolu¢do de problemas, a compreensdo da
linguagem natural das conversagbes, a visdo, a apreensao
e a interpretacdo de conteldo. (https://www.ibm.com )

A ideia de IA com potencial de substituir o ser humano ou
de automatizar determinadas atividades €, mais
propriamente, uma visdo desta ultima década, substituida
pelo desenvolvimento de aplicagdes que ampliam ou
complementam as habilidades cognitivas do homem, o
que é denominado de:

(A)inteligéncia ampliada.

(B)sistema complexo.

(C)tecnologia alterada.

(D)algoritmo adaptado.

(E) linguagem diferenciada.

Questdo 50

A internet é marcada pela possibilidade do anonimato e
por uma certa falta de clareza no que se refere as regras
de funcionamento, o que pode, de alguma forma, alterar
as nogoes de certo e errado, ou seja, modificar o curso do
desenvolvimento moral dos sujeitos.

Muitas escolas ainda ndo sabem como lidar com os meios
de comunicagdo cada vez mais presentes, influentes e ao
alcance dos alunos. Existe ainda um grande
questionamento sobre o que pode resultar dessas relagGes
que surgem nos ambientes virtuais, uma vez que cada um
pode se apresentar como quer e ndo como realmente é.

A internet, de certa forma, desperta em alguns jovens o

sentimento de que ndo existem normas, regras e nem

moralidade que regule a vida na Rede, de maneira que
pode ser usada para o bem ou para o mal.

Nesse sentido, é importante que a escola:

(A) instale filtros de seguranga nos equipamentos para
impedir o acesso a sites e demais aplicativos que ndo
sejam pedagdgicos.

(B) proponha discussdes referentes a esta forma de
sociabilidade e trocas de informagdo sobre o que pode
acontecer na Rede.

(C) mantenha as familias sempre bem informadas sobre o
tipo de trabalho que é realizado nas aulas que utilizam
computadores.

(D) crie um regulamento interno para a utilizagdo dos
computadores, expressando os direitos e os deveres
dos alunos.

(E) assegurar o controle das turmas com a observagdo
constante de um professor ou inspetor junto aos
alunos.
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DISCURSIVA

Vocé devera escolher uma das propostas para fazer a sua
Prova Discursiva.

Questao 1

Proposta 1 (Legislacdo Educacional)
Textos:

Art. 12 E aprovado o Plano Municipal de Educacéo -
PME, com vigéncia pelo prazo de 10 (dez) anos, a contar da
data de publicacdo desta Lei, na forma do Anexo Unico,
com vistas ao cumprimento do disposto no art. 214 da
Constituicdo Federal e da Lei Federal e no art. 215 da Lei
Organica Municipal, assim como na Lei Federal n? 13.005,
de 25 de junho de 2014.

(...)

Art. 72 O Municipio atuard em regime de colaboracdo,
com a Unido e o Estado, visando ao alcance das metas e a
implementacdo das estratégias objeto deste Plano.

(..)

Meta 2: universalizar o ensino fundamental de 9 (nove)
anos para toda a populagdo de 6 (seis) a 14 (quatorze)
anos e garantir que pelo menos 95% (noventa e cinco por
cento) dos alunos concluam essa etapa na idade
recomendada, até o Ultimo ano de vigéncia deste PME.

Lei Municipal n2 5629/2015, Vila Velha, ES

“O Ensino Fundamental com nove anos de duragado, de
matricula obrigatdria para as criangas a partir dos 06 anos
de idade, tem duas fases sequentes com caracteristicas
préprias, chamadas de anos iniciais, com cinco anos de
duracdo, em regra para estudantes de 06 a 10 anos de
idade; e anos finais, com quatro anos de duragdo, para os
de 11 a 14 anos.

Os objetivos deste nivel de ensino intensificam-se,
gradativamente, no processo educativo, mediante o
desenvolvimento da capacidade de aprender - tendo como
meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do
calculo - , e a compreensdo do ambiente natural e social,
do sistema politico, da economia, da tecnologia, das artes,
da cultura e dos valores em que se fundamenta a
sociedade, entre outros”.

http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.
php?conteudo=767

Trés novas unidades serdo inauguradas ja a partir do
inicio do proximo ano: as Umeis de Alecrim e Praia das
Gaivotas; e a nova Umef Gil Bernardes, localizada em
Alvorada. As escolas estdo sendo construidas com recursos
proprios da Prefeitura de Vila Velha, que esta edificando,
também, outras seis Umeis: Ulisses Guimardes, Jabaeté,
Sdo Conrado, Jaburuna, Centro (Sitio Batalha) e Sdo
Torquato.

http://www.vilavelha.es.gov.br/noticias/2019/12/calendario-2020-inicio-
das-aulas-na-rede-municipal-marcado-para-5-de-fevereiro-27942

Apds ler os textos motivadores e focalizar a Lei
Municipal n2 5629/2015, produza um texto dissertativo
sobre o tema:

Estratégias para a consecucdio da meta 2, de
universalizagdo e conclusao do ensino fundamental no
Municipio de Vila Velha.

e Vocé devera analisar pelo menos trés estratégias.

e Seu texto ndo deverd conter fragmentos dos textos
motivadores.

e Seu texto deverd ter de 25 a 30 linhas e devera ser
redigido na modalidade padrdo da Lingua Portuguesa.

e Apresente exemplos, citacGes, utilizando
conhecimentos adquiridos com se estudo.

Proposta 2 (Conhecimentos Pedagdgicos)
Textos

“Diferentes categorias de trabalho, particularmente
aquelas que envolvem o trabalho mecanico repetitivo e o
trabalho manual de precisdo, ja estdio sendo
automatizadas. Outras categorias seguirdo o mesmo
caminho, enquanto a capacidade de processamento
continuar a crescer exponencialmente. Antes do previsto
pela maioria, o trabalho de diversos profissionais
diferentes poderd ser parcial ou completamente
automatizado, a saber, advogados, analistas financeiros,
médicos, jornalistas, contadores, corretor de seguros ou
bibliotecarios”.

Schwab, Klaus. A quarta revolugdo industrial.1ed. Sdo Paulo: Edipro.2016
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http://www.vilavelha.es.gov.br/noticias/2019/12/calendario-2020-inicio-das-aulas-na-rede-municipal-marcado-para-5-de-fevereiro-27942
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IBADE

“Muitas pessoas estdo compreendendo que ndo
podemos voltar atras no progresso tecnolégico. Entdo eu
acredito que precisamos educar nossas criangas para que
elas aprendam a ler profundamente em papel, mas que
sejam ensinadas a ler conscientemente em telas com o
maximo de propdsito. Eu creio que possamos fazer isso. E
acredito que ha aspectos da tela que sejam muito
benéficos. Trabalho com dislexia, e é maravilhoso que
algumas de nossas criangas disléxicas possam usar as
caracteristicas das telas para ajuda-las a ler, aumentando
as fontes ou o espagcamento entre as palavras. Ha também
empresas de tecnologia que estdo tentando usar o
conhecimento de pessoas como eu para aprimorar suas
telas. Todos nds estamos em um momento de transigdo.
Se eu puder aconselhar as pessoas, diria para ler o maximo
possivel em papel até que que surjam telas que permitam
mais facilmente a leitura profunda. Independentemente
do qudo dominantes as telas sejam em nossas vidas, ndo
deixe que elas sejam tudo”.

Maryanne Wolf, neurocientista americana em entrevista ao Estaddo em
29/06/19.

“Ao longo da Educagdo Basica, as aprendizagens
essenciais definidas na BNCC devem concorrer para
assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez
competéncias gerais, que consubstanciam, no ambito
pedagodgico, os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento.

Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizagdo
de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais),
atitudes e valores para resolver demandas complexas da
vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho”.

http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=downlo
ad&alias=79601-anexo-texto-bncc-reexportado-pdf-
2&category_slug=dezembro-2017-pdf&Itemid=30192

ApOs a leitura dos textos motivadores e com base nos
seus conhecimentos, produza um texto dissertativo sobre
0 seguinte tema:

A importancia do desenvolvimento de competéncias e
habilidades na educagao de hoje.

e Seu texto deverd ter de 25 a 30 linhas e ser
redigido na modalidade padrdo da lingua
Portuguesa.

e Seu texto ndo devera conter partes dos textos
motivadores.

e Apresente exemplos e citagbes, utilizando
conhecimentos de sua area especifica.
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http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=79601-anexo-texto-bncc-reexportado-pdf-2&category_slug=dezembro-2017-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=79601-anexo-texto-bncc-reexportado-pdf-2&category_slug=dezembro-2017-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=79601-anexo-texto-bncc-reexportado-pdf-2&category_slug=dezembro-2017-pdf&Itemid=30192
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