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Nos itens que avaliam conhecimentos de informatica, a menos que seja explicitamente informado o contrario, considere que todos os
programas mencionados estdo em configuragdo-padréo, em portugués, que o mouse esta configurado para pessoas destras, que expressdes como
clicar, clique simples e clique duplo referem-se a cliques com o botéo esquerdo do mouse e que teclar corresponda a operagéo de pressionar
uma tecla e, rapidamente, libera-la, acionando-a apenas uma vez. Considere também que néo ha restri¢cdes de prote¢dio, de funcionamento e de
uso em relagdo aos programas, arquivos, diretorios, recursos e equipamentos mencionados.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Julgue os itens a seguir, relativos a materiais elétricos e eletronicos.

51 Ao se construir uma jungdo p-n para a confecg¢do de um diodo,
inicialmente ocorre a difusdo de portadores majoritarios entre
os lados da jungfo, havendo recombinago na area préoxima
a juncdo, o que leva ao surgimento de uma regifio de deplegéo.

52 Em condutores solidos, a corrente elétrica surge devido ao
movimento de ions carregados, movimento este denominado
condugdo eletrdnica.

53 O arranjo cristalino dos materiais condutores faz que
a resisténcia elétrica desses condutores diminua com o
aumento da temperatura ambiente.

54 Tanto o efeito Seebeck quanto o efeito Joule referem-se
a mecanismos de perda de energia de um sistema elétrico
devido a ndo-idealidade dos materiais condutores.

55 A dopagem em semicondutores consiste na introdugdo
de atomos de impurezas, estranhos a estrutura cristalina
do material intrinseco, a fim de que sejam alteradas
as propriedades fisicas do semicondutor.

Considere o circuito mostrado na figura a seguir.
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Com relacdo a este circuito elétrico, julgue os itens que se seguem.
56 O teorema da superposi¢do pode ser utilizado para calcular
a poténcia dissipada no resistor R3, que ¢ de 240 W.

57 SeR1=24Q ,R2=24QeR3=6CQ, entdo a corrente que
flui pelo resistor R3 é igual a 9 A.

diodos

e transistores de efeito de campo, julgue os proximos itens.

Acerca de semicondutores, transistores bipolares

58 Uma vez que a tensdo nos terminais dos diodos depende da
temperatura, eles podem ser utilizados para construir um
termOmetro digital.

59 O diodo Zener pode ser utilizado em reguladores de tensdo,
visto que a sua tensdo ¢ aproximadamente constante,
independentemente da corrente solicitada pela carga

do circuito.

60 No circuito a seguir, se os valores 16gicos das entradas V, e Vg
forem iguais a 1, entdo o valor l6gico da saida Vg, sera

também igual a 1.
+Vpp

61 O ganho de corrente na configuragéo emissor comum de um
transistor bipolar polarizado na regido direta indica que uma
pequena variagdo da corrente no emissor provocara grande
variagdo na corrente do coletor.

62 Ao entrar na regifio de saturagfo, a corrente de dreno de um
transistor MOS (metal oxide semiconductor) aumenta
levemente com o incremento da tensdo dreno-fonte.

Julgue os itens subsequentes, acerca de familias ldgicas e bases
numéricas.

63 Situacfio hipotética: Um circuito ldgico compara as entradas
X e Y e fornece, na saida S, o valor légico 1, se X >Y, ou 0,
em caso contrario. Assertiva: Nessa situacdo, se a entrada X
for representada pelo niimero binario 00100111 e a entrada Y
pelo nimero hexadecimal 2A, entfo a saida S serd igual a 1.

64 Caso um computador necessite carregar os dados das trés
posi¢des de memoria subsequentes em relagéo ao local atual do
ponteiro de leitura, dado pelo endereco 6FD, o ultimo
endereco acessado sera 700.

Considere o circuito digital mostrado na figura a seguir.
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A respeito desse circuito digital, julgue os itens subsecutivos.

65 Esse circuito pode ser simplificado de modo a se tornar um
circuito formado por uma porta inversora, uma porta OR
de duas entradas e uma porta AND de duas entradas.

66 SeA=1,B=1eC=0,entdo asaida S serd igual a 0.
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A respeito das memorias principais dos microprocessadores, julgue
os itens a seguir.

67 A memoria cache se baseia nos principios de localidade
temporal e espacial. A localidade espacial diz respeito a alta
probabilidade de que o processador volte a acessar novamente
uma mesma palavra na memoria principal.

68 No mapeamento direto, a memoria principal é subdividida de
maneira que um bloco dessa memoria principal esteja sempre
associado a uma mesma célula na memoria cache.

69 A hierarquiza¢do de memorias pelo tempo de acesso faz que a
memdria com maior velocidade de acesso esteja localizada no
nivel mais baixo da hierarquia, ou seja, mais distante do
processador, a fim de melhorar o desempenho do sistema.

Julgue os itens seguintes, acerca de telecomunicagdes e de sistemas
de comunicagio.

70 Na modulaggo angular, a frequéncia instantanea ou a fase da
portadora senoidal varia de acordo com o sinal de mensagem.

71 Caso a modulagdo de amplitude inclua a transmissdo da
portadora, a demodulagdo podera ser realizada utilizando-se
um detector coerente, como um detector de envoltdria.

72 Oefeito de captura em um sistema FM (frequency modulation)
ocorre quando ha sistemas que modulam em FM ou ruido em
frequéncias idénticas ou muito proximas a estacfio desejada.
Nesse caso, o receptor responde ao sinal de maior poténcia
e ignora os demais.

73 A figura a seguir mostra, corretamente, o espectro de uma
modulacdo AM em que as bandas superior e inferior estfo

sendo transmitidas, mas a portadora esta suprimida.
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Julgue os itens seguintes, acerca dos sistemas e das unidades de
medidas.

78 Watt (W) e Coulomb por metro quadrado (C/m?) sdo exemplos
de unidades derivadas do sistema internacional de unidades.

75 Se um dispositivo mecénico apresentar tempo de acesso de
7 ms e um dispositivo elétrico operar com taxas de 7.000 ns, ¢
correto concluir, com base apenas nessas informagdes, que o
tempo de acesso do dispositivo elétrico € mil vezes inferior ao
do mecanico.

76 Deacordo com as regras adotadas pelo Brasil para a utilizagédo
das unidades de medidas, os simbolos de uma mesma unidade
nfo podem ser expressos de maneira composta, como, por
exemplo, Ws/s.
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Acerca da organizagdo e da arquitetura de hardware de
computadores, julgue os itens subsequentes.

771 Os mainframes sdo computadores que podem suportar varias
maquinas virtuais, cada uma com sistemas operacionais
diferentes, tais como z/OS, z/VM, Linux, AIX e Windows.

78 A execugfo concorrente de multiplas threads extraidas de um
unico programa sequencial, definidas pelo compilador ou pelo
hardware, constitui-se como um multithreading implicito.

719  Clusters sdo exemplos de sistemas computacionais de
multiplos processadores SIMD (single instruction multiple
data).

80 No processamento multicore, o projeto de um processador
superescalar inclui bancos de registradores que sdo replicados
a fim de que varias instru¢des possam compartilhar os estagios
do pipeline.

81 Nométodo de processamento paralelo secundéario passivo, nem
sempre o servidor secunddrio precisa ter acesso aos bancos de
dados utilizados pelo servidor primario.

82 Entre as contribuigdes que os sistemas RISC trouxeram para a
arquitetura dos computadores, se comparados aos sistemas
CISC, estdo o maior numero de registradores de proposito
geral e uma énfase na otimizacdo no pipeline de instrucdes.

Julgue os préximos itens, relativos a hierarquia de memoria e
sistemas de entrada e saida.

83 As tabelas de pagina usadas pela memoria virtual devem ficar
na memdria principal para estarem acessiveis aos processos,
portanto, elas ndo estdo sujeitas a paginago.

84 Se um barramento de dados tiver mais de uma CPU, uma das
solucdes para evitar a inconsisténcia das operacdes é adotar o
ciclo de barramento ler—-modificar—escrever.

85 Os sistemas multiprocessados estabelecem o uso de chips
controladores de instrugdo para que seja eliminada a
necessidade de arbitragem centralizada ou descentralizada do
barramento.

86 Uma interface de entrada e saida paralela (P1O) pode compor
parte da memoria a disposi¢do da CPU, selecionando-se uma
linha de barramento explicita dos dispositivos inativos.

87 Emuma hierarquia tipica de memoria, a reducéo da frequéncia
de acesso & memoria pelo computador se baseia no principio
de que, para um pequeno periodo de tempo, o processador
trabalha com conjuntos fixos de referéncia @8 memdria.

Julgue os itens a seguir, no que se refere a sistemas de aquisigdo e
testes computadorizados.

88 Em um sistema de controle em regime permanente, se o sinal
da saida é exatamente igual ao da entrada, o sistema possui
estabilidade absoluta.

89 Na inspecdo de interfaces pode-se fazer uma avaliagdo
heuristica, a qual se caracteriza por definir uma adaptacéo
confortavel e produtiva entre o ser humano e o produto a ser
entregue.

90 Caso seja necessario suportar a comunicacdo de varios
terminais por meio de um computador central, no qual usuarios
trabalham na elaboragdo de uma planilha eletronica
centralizada, de modo a atualizar o documento em velocidades
e intervalos diferentes, pode-se optar pela aquisicdo de um
sistema de multiplexac¢do do tipo TDM estatistico.

91 Na execugfo de testes automatizados, um sofiware consegue
emular a inje¢8o de falhas em componentes de hardware ao
operar com alteragdes no fluxo de execugéo do codigo.
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Acerca da organizagdo e da arquitetura de computadores, julgue
os itens a seguir.

92 Em um computador tradicional, o processador se conecta aos
periféricos por meio de dois chips principais, denominados
North Bridge e South Bridge. O North Bridge conecta
o0 processador & memdria, possivelmente a uma placa grafica,
e ao South Bridge; este, por sua vez, conecta o North Bridge
a uma série de barramentos de entrada e saida.

93 A arquitetura do conjunto de instru¢des (ISA) ¢ a interface
entre o hardware e o software de baixo nivel no computador.

94 Entrada, saida, meméria e GPU sdo os componentes classicos
de um computador.

No que se refere a fundamentos de computacéo, julgue os proximos
itens.

95 Em um sistema operacional, um processo pode assumir dois
estados: em execugdo ou pronto para executar.

96 Complemento de dois é um tipo de representagdo de nimeros
binarios sem sinal, amplamente utilizada nas arquiteturas dos
dispositivos computacionais modernos.

97 Um nimero binario real é representado em ponto flutuante na
forma de notacéo cientifica que contém um digito 1 a esquerda
do ponto, seguido de sua parte fracionaria (mantissa),
multiplicado pela base dois, elevada a um expoente.

Com relagdo a desenvolvimento de sistemas, julgue os itens que se
seguem.

98 A linguagem de modelagem unificada (UML), que surgiu
a partir de trabalhos sobre modelagem funcional, é um
conjunto de oito diferentes tipos de diagramas que podem ser
utilizados para modelar sistemas de sofiware.

99 A arquitetura l16gica de um sistema de gerenciamento de banco
de dados (SGBD) lida com a forma como os dados
sdo armazenados e apresentados ao usuario, ao passo que a
arquitetura fisica ocupa-se dos componentes de software
que compdem um SGBD.

100 As atividades que podem ser automatizadas por meio
de ferramentas CASE incluem o desenvolvimento de modelos
graficos do sistema; a geracdo completa do cddigo a partir
de uma descricdo em linguagem natural; a geracdo de
interfaces com o usudrio; e a traducdo automatica de
programas entre versdes de uma mesma linguagem.

101 Os processos de desenvolvimento de sofiware devem incluir as
seguintes atividades fundamentais: especificagio de sofiware,
projeto e implementacdo de sofiware, validagdo de software
e evolucdo de software.

102 Os diagramas de fluxos de dados (DFD) sdo uteis para rastrear
e documentar o modo como dados associados a um processo
em particular se movem através de um sistema de software.

Julgue os itens subsequentes, referentes a programacao orientada
a objetos.

103 A heranca permite a extensdo de uma classe existente, mas
requer a repeticdo ou a reescrita do cddigo original.

104 O polimorfismo permite a associagdo de um tinico nome ou
operador a diferentes operagdes — dependendo do tipo do
dado considerado — e a redefini¢do de um método dentro de
uma classe derivada.
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Acerca de linguagens de programago, julgue os itens seguintes.

106 Registros sfo estruturas que repetem uma sequéncia
de instruc¢des determinado niimero de vezes.

106 O compilador Java traduz programas escritos em Java para
instrugdes em linguagem de maquina, que serdo interpretadas
pela maquina virtual Java.

107 As estruturas de dados estaticas sdo aquelas em que o tamanho
ocupado na memoria ¢ definido antes de o programa ser
executado e ndo podem ser modificadas durante a execugéo do
programa.

108 As estruturas do tipo arvore sdo usadas, principalmente, para
representar dados com uma relagdo plana entre seus elementos.

108 Na passagem de pardmetros por referéncia, a area
de armazenamento da variavel (endereco de memoria) é
utilizada para a transmissdo de informagdes de entrada e(ou)
saida em ambas as diregdes.

Julgue os itens a seguir, relativos a redes de comunicacéo.

110 Confidencialidade da comunicagfo, integridade das mensagens
e autenticagdo das partes comunicantes s3o algumas
das propriedades que devem ser garantidas para a realizagio
de uma comunicagéo segura.

111 As principais propriedades de um switch de camada de enlace
incluem a eliminagéo de colisdes e a interconexdo de enlaces
heterogéneos.

112 Roteamento, acesso ao enlace, entrega confiavel, deteccdo
e correcdo de erros sdo servigos que podem ser fornecidos por
protocolos da camada de enlace.

A respeito de criptografia, julgue os itens subsecutivos.

113 Os algoritmos de chave simétrica podem ser divididos em
cifras de fluxo (ou continuas) e em cifras por bloco.

114 As técnicas criptograficas permitem que um transmissor
mascare os dados de forma que um intruso somente tenha
acesso a informagdes se os dados forem interceptados.

Com referéncia a administracdo de sistemas operacionais, julgue
0 proximo item.

115 Em sistemas operacionais Linux, a ferramenta FSCK ¢
utilizada para se realizarem a verificacdo e o reparo de
dispositivos de comunicagéo em rede.

Considerando que um sistema dindmico hipotético ¢ representado,

no dominio da frequéncia, pela fungdo de transferéncia

H(s) = Yis) . (s+2)
Uis) s2+2s+16

, julgue os itens que se seguem.

116 Caso o referido sistema seja excitado por um sinal de
entrada na forma de degrau unitdrio, sua resposta em
regime permanente no dominio do tempo serd uma constante
superior a 0,2.

117 Tomando-se a entrada do sistema por u(f), a saida por y(¢) e os
estados por x,(r) e x,(f), entdo uma possivel representagdo
desse sistema na forma de variaveis de estados ¢ dada por:

40 lo -16|x®] |2 x,(0)
= u);, ¥ =[01]

50| 1 2]k 1 x,(0)
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118 Se a fungdo de transferéncia H(s) for obtida a partir do diagrama de blocos mostrado a seguir, entdo G(s) devera ser uma fungéo
racional cujo denominador € igual a s+1.

U(S) +

Y(s)

x(®) filtro de CONversor x[n] d
Z_s[processo 1 }_> processador
£ guarda A/D de sinais

A figura apresentada ilustra um diagrama de blocos de um esquema em que o sinal analogico x(#) € processado e convertido para
o sinal digital x[#] a ser utilizado pelo processador.

A partir dessas informagdes e assumindo que cada bloco representado esteja funcionando adequadamente, julgue os préximos itens.

119 O filtro de guarda no diagrama de blocos, o qual é do tipo passa-baixa, é também conhecido como filtro antialising.

120 No primeiro bloco do esquema apresentado ocorre a transformacdo do sinal x(#) para o dominio da frequéncia, bem como a sua
discretizacdo, antes que ele seja filtrado pelo filtro de guarda e convertido para a forma digital pelo conversor A/D.

Espaco livre




